   Trabalho de redes I

1) Desenvolver duas aplicações, uma cliente e outra servidora para desenvolver as seguintes operações:

a. Inserir uma seqüência de dados para ser transmitido para a outra aplicação;

b. Os dados, antes de serem transmitidos, deve ser convertidos em quadros, usando a técnica de byte stuffing;
c. O quadro, deve ser apresentado na aplicação cliente e deve ser apresentado na tela antes de ser transmitido;

d. Na recepção, a aplicação deverá apresentar o dado recebido da tela e em seguida, mostrar os dados decodificados sem o byte stuffing também na tela.

Cliente – O que envia dados

Servidor – O que recebe os dados
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Iniciar o Servidor





Dados recebidos decodificados





Dados enquadrados recebidos





Enviar dados





Enquadramento





Entrada
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